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Acción 2
  Definir el modelo de negocio 



Juan José Largo Fernández – Medellín – Colombia 

Juan.largofe@Gmail.com 

Para definir el modelo de negocio pueden valerse de una herramienta llamada 
Canvas con la que pueden cubrir todos los aspectos básicos de un negocio, desde los 
segmentos de clientes hasta los socios claves y la estructura de costes. Con este 
método plasman en un solo lugar cómo se crea, entrega y captura ese valor de la app. 
 
Hay diferentes formas de que una app esté en el mercado: Siendo la herramienta para 
posicionar un negocio físico, agrupando diferentes tipos de negocios y servicios o 
facilitando la gestión y venta de  objetos y/o servicios. 
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¿Qué van a hacer? 

Aplica el Modelo CANVAS de la aplicación que escogieron para desarrollar. 

Que es CANVAS: https://goo.gl/d22NBi  

 

Algunos ejemplos aquí 

Canvas tienda de ropa: https://goo.gl/ngsH6T  

Canvas Netflix: https://goo.gl/pMU9Lz  

Canvas Pokemon Go: https://goo.gl/g95bBP  
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1. Analicen los sectores económicos de la propuesta planteada en la acción 
anterior y diligencien el formato Canvas facilitado para la actividad. La 
opinión de todos es muy importante, así que realicen una lluvia de ideas 
que facilite la creatividad y participación de todos. 

 

2. Indiquen como mínimo 2 elementos por sección.  

Pasos para realizar la acción 

¿Qué es un modelo de negocio? https://goo.gl/8TgQmJ  

Consejos para generar una idea de negocio http://goo.gl/EWUR7l  
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