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Actualmente, segun informacion de la OMPI (2022), el Peru se encuentra en el puesto 6 entre los paises latinoamericanos que mas
reportan solicitud de patentes, estando solamente por encima de Bolivia, Ecuador, Paraguay, Venezuela y Uruguay, lo cual, en compara-
cion con el PIB de cada uno de estos paises la relacion de divergencia es mayor para el Peru, mostrando asi la necesidad de encaminar

esfuerzos orientados a la generacion de nuevas patentes.

Ademas, es importante resaltar que, en el afio 2016 el Peru solicitd ante la OMPI 1163 patentes y se obtuvieron solamente 403, en el
afio 2017 se solicitaron 1219 y se obtuvieron 510, en el 2018 solicitaron 1222 y se obtuvieron 625, en el 2019 se solicitaron 1259 y se
obtuvieron 713, en el 2020 se solicitaron 1267 y se obtuvieron 501, en el 2021 se solicitaron 1235 y se obtuvieron 571, lo cual muestra

el bajo grado de efectividad en el proceso de patentes, desde su formulacion hasta su registro final ante los organismos competentes.

Ahora bien, las correspondientes a las Instituciones de Educacion Superior, son datos que reportan la diferencia significativa de la
produccion de la industria con la produccion en las IES, toda vez que, para el afio 2021 48 patentes fueron solicitadas por la Universidad
del Norte, 19 por la Universidad Peruana de Ciencias Aplicadas, 13 por la Universidad Nacional del Centro del Peru siendo estas las
tres con mayor solicitud de patentes y que segun registros en el informe Compendio Estadistico de Registro Historico de Patentes en el
Peru 1990 — 2021 se solicitaron otras 64 patentes por parte de las demas universidades, mostrando el interés que se tiene por asegurar
por este medio la propiedad intelectual de los inventores de estas universidades y que ademas con base en el mismo informe, las tres
universidades que histéricamente han solicitado mas registros de patentes son la Universidad Nacional de Ingenieria, la Pontificia
Universidad Catolica del Peru y la Universidad Privada del Norte SAC, mostrando de esta manera un interés particular de las [ES en la

obtencién de patentes, lo cual ademas se constituye en un elemento fundamental para las evaluaciones que realizan los entes de control.
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Ahora bien, es importante resaltar que segun datos de INDECOPI (2023), en el afio 2021 del total de las
patentes solicitadas, se otorgaron 573, caducaron 356, se negaron 173, se abandonaron 83, y se desistio
en el proceso de 15 patentes, lo cual muestra que hubo una mayor cantidad de patentes no obtenidas que
las que lograron ser registradas, lo cual muestra un problema que afecta los recursos invertidos y propen-
de por la desincentivacion a la creacion e invencion, toda vez que, son muchos los recursos (financieros,
administrativos, de personal y relacionales) que se invierten en la ilusién de conseguir una patente. Otro
indicador importante que se debe tener en cuenta es el coeficiente de invencion, el cual, en el afio 2019 y
2020 aumentd de acuerdo con el afio anterior, pero que para el afio 2021 disminuyé en 0,7 puntos, lo cual
es bastante alarmante porque quiere decir que el nivel de invencion del pais ha bajado, mostrando asi una
disminucion en la cultura de innovacion de pais, lo cual puede ser a causa de la cantidad de patentes
rechazadas, la falta de estrategias para la efectividad en los procesos de patentamiento y en estrategias

claras para asegurar la efectividad en el proceso de obtencidn de patentes.

A este respecto, es importante recalcar que actualmente no se utilizan procedimiento efectivo para la con-
ceptualizacion y generacion de patentes . Es asi que, segun datos estadisticos indican que la generacion
de patente es menor a 10 patentes por millon de habitantes, lo que afecta la innovacion en la region
latinoamericana. Una encuesta sobre estudios econémicos revela que el numero de patentes que posee
una organizacion se usa a menudo como uno de los principales indicadores para determinar la intensidad
de la innovacidn en dicha organizacion”. Ademas, en la regidn se observa por sus indicadores que es con-

sumidor de tecnologias y no generador; es por ello que las empresas solo buscan importar tecnologia,
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cuando un pais que desee ser sostenible en el tiempo debe proyectarse al desarrollo de patentes tecnoldgicas

y lograr mayor impacto en la transferencia de tecnologia hacia la industria y pequefios productores.

Las patentes tecnoldgicas que son patentes de productos tangibles no requieren validacion ni construccion del
producto minimo viable para ser presentada; por tanto, en nuestro andlisis las primeras 10 empresas genera-
doras de patentes PCT (Tratado de Cooperacion en Materia de Patentes) en el mundo son basadas en tecno-
logias. Las universidades son llamadas aprender la generacion de conocimientos y patentes con métodos
sencillos pero eficaces a costos bajos y asi poder transferirlos a los docentes y estudiantes es por ello que

estas propuestas se deben iniciar donde se forman los profesionales del mafiana.

V)
0,
4
C
0,
_cj
0,
@,
0,
4
-
o

Proyecto para el Fomento de Pantentes en Peru | Bootcamp de Innovacion y Patentes




Objelivis m————
General

Generar las condiciones habilitantes en el capital intelectual de la Institucion que permita
llevara a cabo el proceso de patentamiento de por lo menos tres ideas de una manera
efectiva, a partir de la capacitacion a los participantes en el desarrollo de habilidades y
conocimientos necesarios para identificar oportunidades de innovacion y generar ideas

creativas susceptibles de ser patentadas, de acuerdo con los intereses institucionales.
Especificos

1. Comprender los fundamentos de la innovacion y la creatividad, asi como su importan-
cia en el contexto universitario.

2. Identificar oportunidades de innovacion dentro de la universidad, ya sea a nivel de
investigacion, ensefianza, servicios o cualquier otro ambito relacionado.

3. Desarrollar habilidades y técnicas para la generacion de ideas creativas y su evalua-
cion en términos de viabilidad técnica, comercial y legal.

4, Conocer los aspectos legales y practicos del proceso de patentamiento, incluyendo la
busqueda y analisis de patentes previas, la redaccion de solicitudes de patentes y la

defensa de las mismas.
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5. Desarrollar habilidades para la implementacion y comercializacion de las innovaciones patenta-
das, incluyendo la identificacion de oportunidades de financiamiento y la gestion de propiedad inte-
lectual.

6. Conocer casos de éxito y fracaso de innovaciones y patentes en el ambito universitario y apren-
der de las lecciones extraidas.

7 . Desarrollar un proyecto practico que permita aplicar los conocimientos y habilidades adquiridos

durante el curso.

Al final del curso, el valor de este se centrara especificamente en crear capacidades de conceptuali-
zacion de nuevas tecnologias en areas identificadas preliminarmente, en lo que concierne al desa-
rrollo intelectual y cientifico de los participantes para incentivar la generacién de patentes tecnolégi-
cas en las areas definidas o de interés de la organizacién. En segundo lugar, la propuesta contem-

pla presentar directamente 3 solicitudes de patentes en la Oficina Internacional de Patentes PCT.

0P
O
2
'’
2
e
O

Proyecto para el Fomento de Pantentes en Peru | Bootcamp de Innovacion y Patentes




La metodologia sera blended, es decir, tendra un componente virtual y un componente presencial a manera de bootcamp que permite
el desarrollo y creacidn de grupos para el trabajo a desarrollar. Se creara una sala general y salas individuales por grupo de trabajo. Es

importante considerar que se debe realizar una inscripcidn previa de los participantes que tengan el perfil para la generacion.

Para desarrollar las capacidades se contempla temas centrales o ejes tematicos que se desarrollaran en forma taller. Profesionales de
reconocida trayectoria y expertos que han generados patentes explicaran la tematica necesaria y serviran de facilitadores/entrenadores

para alcanzar el reto planteado.
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Componente Virtual

1.  Introduccion a la innovacion y la creatividad:

* Qué es la innovacion y por qué es importante
* Qué es la creatividad y como se relaciona con la innovacion

* Ejemplos de innovaciones exitosas y como fueron creadas

2. Identificacion de oportunidades:
+ Cémo identificar oportunidades de innovacion y creatividad
* Técnicas de andlisis de mercado y tendencias

* [dentificacion de necesidades y problemas a resolver

3. Generacion de ideas:

* Técnicas de generacion de ideas, como el brainstorming y el
SCAMPER

+ Coémo seleccionar las ideas mas prometedoras

+ Cémo evaluar la viabilidad técnica y comercial de las ideas

4. Desarrollo de patentes:
* Qué es una patente y por qué es importante
« Como hacer una busqueda de patentes existentes

* Coémo redactar y presentar una solicitud de patente

5. Implementacion y comercializacion:

* Codmo llevar a cabo la implementacion técnica de una innova-
cion

« Como planificar la comercializacion de una innovacion

« Coémo proteger la propiedad intelectual de la innovacion

6. Casos de estudio:
+ Analisis de casos de innovaciones exitosas
» Discusion sobre los desafios y oportunidades de innovacion

en diferentes sectores y mercados

7. Evaluaciony cierre:
* Como evaluar el éxito de una innovacion y una patente
* Reflexion sobre el aprendizaje adquirido

* Cierre del curso y proximos pasos
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La metodologia del componente virtual sera alojado en plataforma Moodle la cual sera utilizada para el trabajo virtual que tendra un
componente de trabajo individual, otro componente de trabajo dirigido y otro componente de clases sincrénicas para discusiones y
didlogos con expertos internacionales para un total de 6 semanas, una unidad por semana y una sesion sincrénica al finalizar cada

semana para poder conversar sobre los temas y aclarar dudas.

En cuanto al Bootcamp de manera presencial, este tendra las siguientes actividades académicas:

Temad 1. La Importancia de la creatividad y el funcionamiento del Sistema de Patentes PCT.

Tema 2. conceptualizacién y criterios de Patentabilidad

Tema 3. Problemas/Retos - Sectores y Tecnologias Seleccionadas.

Tema 4. Escritura de la Patente y documentacion administrativa.

Tema 5. Formalizacién de Documentos
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OrganizaCioN s ——————

La organizacion del Taller estara a cargo del Dr. Anibal Fossatti C, su equipo de trabajo y el staff organizador de CIDE coordinado por el

Dr. Mario Heimer Florez Guzman y MSc. Max Olivares Alvares

. Colaboracon:

. Equipo de Expertos en Generacion de Patentes.
. CAVELIER Abogados

. UTP - Universidad Tecnol6gica de Panama

. Equipo CIDE
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Primer Dio I

Sede Principal del Taller

8:15am-8:30am  Entrada de los participantes
Instalacién del Taller / Intervencién de entidades organizadoras

8:30am -9:00am  Ing. Anibal Fossatti Carrillo — Experto Internacional en PatenteTecnoldgicas.

Temal: La Importancia de la creatividad y el funcionamiento del
Sistema de Patentes PCT.

09:00 am - 09:30 am  Descripcion de la innovacion patentable a nivel mundial.

09:30 am - 10:00 am Propiedad Industrial y Patentes — Porqué PCT

10:00 am -10:30 am Pausa
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Tema 2. Conceptualizacion y criterios de Patentabilidad

10:30 - 03:30 Pasos para desarrollar una solicitud de una patente tecnologica.

10:30 pm - 11:30 pm + Cémo conceptualizar tecnologias (incluyendo Titulo, Descripién,
dibujos de conceptualizacion, reivindicaciones y resumen)

11:30 pm - 12:00 pm * Criterios de Patentabilidad Mundial (novedad, altura inventiva y aplicacion industrial)

12:00 pm - 01:30 pm Almuerzo

01:30 pm - 02:30 pm * Busqueda Internacional de Patentes y Analisis del Arte Previo.

02:30 pm - 3:00 pm * Formalidades, poder, cesion y formatos de patentes PCT para presentar una
solicitud de patente internacional.

03:00 pm - 03:30 pm Pausa

03:30 pm - 04:00 pm Problemas/Retos - Sectores/tecnologias preseleccionadas para practicar el
desarrollo de solicitudes de patentes en formato PCT.

04:00 pm - 04:30pm Escogencia de sectores por parte de equipos e instrucciones detalladas del reto a los
equipos de trabajo por tecnologias. Reglas del Reto.

04:30 pm - 05:00Pm Presentacion de los Entreandores y/o Asesores Expertos por grupo (Coaching)
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Segundo Dia I

Sede

Tema 3. Problemas/Retos - Sectores y Tecnologias Seleccionadas.

Trabajo de cada equipo para la conceptualizacion de soluciones tecnologicas.
09:00 am-12:00md  Presentacion de los conceptos tecnoldgicos a los entrenadores para sugerencias
y afiadiduras. (dos o tres minimos)
12:00 pm - 01:30 pm  Almuerzo
Estudio y busqueda de arte previo y modificacidn/rectificacion o
eliminacion de los conceptos tecnoldgicos planteados.
01:30 - 05:00pm _ _ N
Presentacion de los conceptos tecnoldgicos que sobrevivieron a los entrenadores para

sugerencias y afiadiduras. (dos o tres minimo)

O
O
C
Q
)
0
-

0
-

R,
O

|_
0

=
O

=
-
0
®)

<

Proyecto para el Fomento de Pantentes en Peru | Bootcamp de Innovacion y Patentes




Tercer Dio I

Sede
Tema 4. Escritura de la Patente y documentacion administrativa.
09:00 am - 12:00 am Presentacion de cada equipo a los Entrenadores:
Escritura de las secciones de campo de invencion y antecedentes.
Escritura de las secciones de resumen de la invencion y descripcidn detallada de figuras y dibujos.
Presentacion de cada equipo a los Entrenadores:
01:30 pm - 04:30 pm Escritura de las Reivindicaciones (independiente, dependientes y de uso)

Escritura de la seccion del abstract of the disclosure (resumen de la divulgacién).

Cuarto Dia

Sede
09:00 am - 12:00 am Presentacion de cada equipo a los Entrenadores:
Escritura de las secciones de campo de invencion y antecedentes.

Escritura de las secciones de resumen de la invencion y descripcion detallada de figuras y dibujos.

01:30 am - 04:30 am Presentacion de cada equipo a los Entrenadores:

Escritura de las Reivindicaciones (independiente, dependientes y de uso)

Escritura de la seccion del abstract of the disclosure (resumen de la divulgacion).
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__Quinto Dia i

Sede

Tema 5. Formalizacion de Documentos Administrativos para presentacion de

patentes PCT.

Presentacion de cada equipo a los Entrenadores:

Documento Final de Patentes en el formato establecido Petitorio PCT
09:00 am - 12:00 am  Cesion de Derechos Poder Acuerdo de Confidencialidad

Almuerzo y Despedida.
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Reglas, Requerimientos y Coste de

qutiCiquién del Td"erﬂ

0 Personal creativo con disposicion de trabajo en equipo para la solucion de problemas técnicos en las areas

técnicas propuestas y consensuadas de acuerdo a la necesidad del mercado y perfil del participante.

e Es importante tener en cada equipo un participante con la capacidad bilingle en los equipos que se formen,

debido que la busqueda y arte previo estara en este idioma.

9 La generacion de conceptos tecnoldgicos patentables y de solicitudes de patentes durante el curso de entre-

namiento sera realizada por equipos;

e Es posible que cada equipo genere mas de un concepto tecnoldgico patentable y mas de una solicitud de

patente;

9 Todas las solicitudes de patentes generadas durante el taller seran asignadas a LAS UNIVERSIDADES QUE
CONTRATAN A CIDE. Los inventores seran los miembros del equipo, es decir los nombres de cada miembro de
cada equipo aparecera como inventor en el caso de que se produzcan solicitudes; siendo este un derecho moral

ineludible.
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@ En caso de que se generen futuros beneficios economicos derivados de las patentes que se generen del taller,
estos beneficios seran repartidos de acuerdo a las disposiciones generales de los derechos de propiedad intelectual de
LAS UNIVERSIDADES QUE CONTRATAN A CIDE;

0 Todos los participantes firmaran, antes de comenzar el curso un acuerdo de confidencialidad (Non Disclosure

Agreement);
0 Los participantes pueden registrarse individualmente o conformar equipos de tres a cuatro miembros.
Q En caso de los que se registren individualmente (porque no han logrado identificar un equipo al cual pertenecer) se

les colocara en un equipo formado con otros que se hayan registrado individualmente, siguiendo las modalidades del

punto 4. Esto se hara antes de comenzar el curso;

del Taller

@ El curso estara dirigido a méaximo 20 personas (5 a 6 equipos)

1 4

ICIpdcCion

m En el caso de las tecnologias seleccionadas previamente (posiblemente propuestas por algunos participantes),

estas seran manejadas por el o los participantes que la proponen y sus equipos. Es importante saber que las tecnologias

propuestas por los participantes seran evaluadas y priorizadas por los organizadores. No todas las tecnologias propuestas

por los participantes seran consideradas en el taller. El proposito del taller es principalmente que se aprenda a conceptuali-
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zar tecnologias, independientemente si estan o no en el area de experticia de los participantes;
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@ Cada participante tendra que tener minimo laptops, conexién a internet y la

plataforma utilizada instalada.

@ Miembros de los equipos deben tener experiencia con Word y con PowerPoint

para hacer dibujos o figuras;

@ Las salas de trabajo se prepararan por equipos (4 6 3 personas) y tendran los

documentos formatos en la web y todas la PPT y materiales por cada equipo de trabajo.

‘E Los participantes que cumplan el criterio de trabajo fuerte y presenten a cabali-

dad los documentos finales se les certificara.
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Entregables:

Primera Fase:
. 20 profesionales capacitados en conceptualizacion, busqueda y redaccidn de patentes tecnoldgicas.

. 3 documentos entregados a la firma de agentes para la presentacion PCT

Segunda Fase:
. Documentos con numeros PCT presentado en la Oficina Internacional*

. Documento publicado PCT**

**Esto dependera de si se paga la publicacion acelerada, que hemos incluido en el presupuesto.
*Se debe contar con los documentos poderes y cesiones de derechos firmados por la institucién.

TieMpP O m———

Primera Fase:
. El tiempo de desarrollo del trabajo, ser de 5 dias laborables, siempre y cuando se cuenten con los perfi-

les y cumplan el reto de generacion de patentes.

Segunda Fase:

. 30 dias para la presentacion PCT, siempre que se cuente con todos los documentos legales y pago de
gastos. La publicacion PCT es un factor externo, sin embargo la patent pending es a partir de la presentacion
PCT Internacional.
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Expertos Encargados

Staff encargado para apoyar a participantes: ,
*Ing. Ricardo de Levante — Experto en Busqueda de Patentes

* Anibal Fossatti — Experto en Patentes * Ing. Yaxiela Salado — Gestion Administrativa Coaching
* lleana Martinelli — Agente de Patentes * Dr. Fernando Augusto Poveda - Inventor Coaching
* Ing. Cesar Almanza - Inventor Coaching * Dr. Edgar Olmedo Cruz - Inventor Coaching

* Dra. Yessica Saez. Inventor Coaching * Dr. Mario Heimer Florez Guzman - Coaching — Expertg

* Dr. Edwin Collado - Inventor Coaching * Mrcs. Max Olivares Alvarez - Coaching
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