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Hacia una definicion:

La aparicion del termino “Gamificacion” es bastante reciente, su primer uso
documentado data del afno 2008 (Deterding, Dixon, Khaled y Nacke, 2011), en
hacia el 2011 - 2012 comienza a sectores empresariales y productivos.
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Metas y objetivos
Generan motivacion al
presentar al jugador un reto
0 una situacion problematica
por resolver. Ayudan a
comprender el propésito

de la actividad y a dirigir los
esfuerzos de los estudiantes.

Elementos
Retos, misiones, desatios épicos.

Narrativa

SitUa a los participantes en un
contexto realistaen el quelas
acciones y tareas pueden ser

practicadas. Los inspira al

identificarlos con un personaje, :

una situacion o una causa.

Reglas

Estan disefiadas
especificamente para limitar
las acciones delos jugadoresy
mantener el juego manejable.
Son sencillas, claras y muchas
veces intuitivas.

Restricclones del juego, asignacién
Elementos de turnos, cémo ganar o perder puntos,
del juego: permanecer con vida, completar
una misién o lograr un objetivo.

Libertad de elegir
\ . ’ Dispone al jugadorad tes
G ——p posibilidades para explorary
avanzar en el juego, asi como
" 4 % diferentes maneras de lograr

los objetivos.

Identidades, personajes o avatares; Diferentes rutas o casllas para llegar

Elementos g X Elementos

deljuego: mundos, escenarios narrativos deljuego: ala meta, opciones de usar poderes
o ambientes tridimensionales. ; 0 recursos.
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Libertad para Recompensas
equivocarse i Son bienes recibidos en el juego para
Anima a los Jugadores a experimentar acercarse al objetivo del mismo; permiten
rlesgos sin causar miedo o dano g acceder a una nueva area, adquirir nuevas
ireversible. Propicia la confianza habllidades o tener mejores recursos.

y participacién del estudiante. Motivan la competencia y el sentimiento

Elementos Vidas muiltiples, puntos de
del juego: restauracion o reinicio, nimero
ilimitado de posibilidades.
, .........
Retroalimentacion , Estatus visible
Dirige el avance del usuario a partir : Permite que todos los
) de su comportamiento. Suele ser - ‘ participantes ten
inmediata, al indicar al jugador sl se \  — presente su m,f:;
estd actuando de forma correctacen | el de los demés, aquello
qué medida se dirige al objetivo. En : onsegu
ocaslones esta se da al final de un - . qt::hanlzsmldo
BEENROOD P SR ATINAIION SYMSIH 0 | )F;toqpujede generar
s g : reputacion, credibilidad
Jugador. ; y reconocimiento.
Pistas visuales, seializaciones de respuesta :
El tos 0 conducta correcta o incorrecta, barras de i
del 2 progreso, advertencias sobre riesgos que se :
sl tienenal realizar cierta accion, estadisticas 5
del desemperio del jugador. :
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Cooperacién Restriccion

y Competencia de tiempo

Anima a los jugadores a allarse Introduce una presion extra
para lograr un objetivo comdn, y que puede ayudar a concretar
a enfrentarse a otros participantes : los esfuerzos para resolver
para lograr el objetivo antes o mejor i . unatareaenun pericdo

que ellos. Estadinamica genera determinado.

una mayor motivacion de los -’

participantes pues los desafia a :

hacerlo mejor que sus oponentes.

Progreso Sorpresa

Se basa en la pedagogia del ; Incluir elementos
andamiaje, es declr, guia y apoya inesperados en el

a los estudiantes al organizar niveles juego puede ayudar
0 categorias, con el propésito de a motivar y mantener
dingrel avance. Permite que el alosjugadores
Jugador, conforme avanza en el : involucradosen
Juego, desarrolle habilidades cada § eljuego.

vez mas complejas o dificiles. :

Tutoriales para desarrollo de habilidades | 7w Recompensas aleatorias, huevos
iniciales, puntos de experiencia, niveles, barras | | Pwessll) de pascua (caracteristicas ocultas),
de progreso y acceso a contenido blogueado. eventos especiales.




Juan José Largo Fernandez — Medellin — Colombia
Juan.largofe@Gmail.com

Beneficios para clientes Cliente Preferencial Cliente Preferencial | Cliente Preferencial
Silver Black
— — b =

© Atencion preferencial * % * w %

P Regalo de cumplearios * % * w W

\? Ofertas en tus marcas favoritas A W ' & & ¢ L & & ¢
@ Agenda tu cita b & ¢ VB B ¢

@ Invitaciones a eventos i * * * * *

e g |
Ver alianzas Ver mas Ver mas
(
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LINEA DE ASCENSO: AVENTURAS PARA SCOUTS

)

(=

r— N YO
PRUEBAS DE 1AVENTURA 2 AVENTURAS 2 AVENTURAS
INVESTIDURA
P RS
TERCERA CLASE SEGUNDA CLASE ¢ PRIMERA CLASE

Uniforme e
insignias CSAy
pafoleta de
Grupo

1Especialidad
obligatoria
Campismo
2 Especialidades
optativas

Bordén, navajae
insignia oficial
CSA

' 2Especialidades |

obligatorias
Primeros
Auxilios y Cocina
3 Especialidades

optativas optativas
00 @@
00 8@

/ 3Especialidades

obligatorias Natacion,
Alto Pionerismo y
Amigo de Colombia
3 especialidades

[ Excursién de Primera |

' *SerScoutde

Primera Clase
*Perfil del Scout
CSA
*Aprobacion

Corte de Honor

SCOUT CONDOR

Clase y velacién de armas
\ v,

Pural e insignia
oficial CSA

Y
\

Hachuela e insignia
oficial CSA

e rprICHHaMmMCy
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Componentes: Son las
implementaciones especificas de las
mecanicas y dinamicas,

este esta compuesto por elementos
como

Mecanicas. Permiten que la
accion progrese

Dinamicas. Son los elementos mas
conceptuales, conforman la
estructura oculta del juego y crean
el contexto en el que se enmarca.

. Logros.

. Avatares.

. Coleccionables.

. Peleas de jefe.

. Objetos utilizables

. Combate.

. Contenido desbloqueable.

. Regalos.

. Rankings.

10. Niveles.

11. Puntos.

12. Busquedas. Pequefias misiones
con significado.

13. Grafo social. Interaccion entre
personas con diferentes roles.

14. Equipos.

15. Bienes virtuales. Dinero, virtual o
real, o recursos que ayudan al jugador
a progresar.

O©CoO~NOOOTHS, WNPE

1. Retos.

2. Oportunidades.
3. Cooperacion.
4. Competicion.

5. Feedback (retroalimentacion).

Informacion que permite al
jugador ver su

progreso en tiempo real.

6. Adquisicion de recursos.
7. Recompensas.

8. Transacciones.

9. Turnos.

10. Estados de bonificacion.
Tiempo limitado durante el cual
se obtienen

ventajas momentaneas.

1. Limitaciones. Los juegos tienen
restricciones que limitan la libertad,
por

lo que fomentan la creatividad.

2. Emociones.

3. Narrativa. Es la historia que une
las piezas del juego.

4. Sentido de progresion y de
mejora.

5. Relaciones. Amigos, compaferos
de equipo, rivales.

* VOO
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;Como hacerlo?

Establecer objetivos de aprendizaje a implementar
Segmentar el publico al cual va dirigido

Definir las reglas del juego,

Trazar un adelanto progresivo o linea de ascenso
Simbolos o insignias de progresion

Ranking

Retroalimentacion
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Creacion

de iniciafivas
3 Produccion TIC en los
general de municipios
aprendizaje

Aplicacién

Uso de de conceptos 6

herramientas

Acercamiento digitales
y nivelacién 4

de concepflos
Conocimientos

previos

2

Ideacion de soluciones Prototinale de Vc.illdGCEC?n e
a fravés del desarrollo Paj Insercion

de software las ideas comercial
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Cédigo1 ¥

Creacionde la
Industria Creativa.

Registro en la red
Industria Creativa.

Disefo de logo
Cédigo 4 -

Bocetos graficos.

Eleccién de
identidad gréfica.

Disefo de elementos.

Cédigo2 VN

Mi primer desarro-
llo para Android.

Mi primera pagina
web.

Cédigo5 TN

Construccion interfaz
gréfica preliminar,

Programacion con
funciones basicas.

Investigacion de
mercado,

Cédigo3s ©
Exploracion del

entorno

ideacidén de
soluciones

Definicion de
propuestas

Cédigo6 T EN

Construccion
interfaz gréfica final.

Programacién con
funciones avanzadas.

Aliados estratégicos
y posibles clientes.
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CONEC4 (Privado) ~

280 Puntos / Puesto 1

Q [cHIGORODO | @ [servicios ]

@ [yppl_1 1@hotmail.com ]

"Dedicados al desarrolio de Apps, que faciliten el trabajo a las diversas comunidades.”

Cédigos

FRERSET

N° |Club

CONEC4

our juvenile style
CLAP
Agricultural
creative product
App S.P.
TheGamerS
D.AMM INC.
Byte Apps

10 the cave

1
2
3
4
5
6
7
8
9

Ver Ranking
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