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Introducciodn

El presente taller pretende ensefar las técnicas
en la seleccidon de jugadores en equipos de
alta competencia partiendo de la logica difusa
( Fuzzy-set). Se mostrara para ello:

« Las distancias de Hamming con
ponderacion convexa

e | os indices de adecuacion
 Los indices de maximo y minimo nivel



 Partimos del:
 Principio de la Simultaneidad Gradual

* “cualquier proposicion puede ser verdadera
y falsa al mismo tiempo, siempre y cuando
le demos un grado a la verdad y un grado a
la falsedad”.



Entre lo alto y lo bajo

0 : bao
0.1 : practicamente bajo
0.2 : muy bajo
0.3 : bastante bajo

0.4 : mas bajo que alto
0.5 : tan bajo como alto
0.6 : mas alto que bajo
0.7 : Dbastante alto

0.8 : muy alto

0.9 : practicamente alto

1 : alto



Cualquier persona, puede situarse entre el
alto (1) y el bajo (0),

Asi: una persona puede medir 1,80 mts. en
nuestro sistema tendra:

0.8 de alto

0.2 de bajo

Estamos diciendo que es alto y bajo al
mismo tiempo.

Rompiendo con las leyes clasicas del
pensamiento.



Sistema Endecadario

Valores entre 0 y 1

Proposicion: VELOCIDAD

El Mas Veloz

Muy Veloz

Veloz

Bastante Veloz

. Mas Veloz que Lento

. Tan Veloz como Lento
. Mas Lento que Veloz

. Bastante Lento

. Lento

. Muy Lento

El Mas Lento
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A titulo indicativo podemos tener:

w Elementos Técnicos: Velocidad Con Balén, Sin
Balon, Capacidad de superar en el uno contra uno,
Potencia de Disparo, Vision de Juego, Contundencia
Fisica, Trabajo para Equipo, ...

= Elementos Fisicos: Resistencia Fisica, Velocidad
Punta, Velocidad Media, Fuerza y Contundencia, Nivel
de Calcio, Potencia Muscular, Nivel de Aceleracion,
Nivel de Recuperacion después del Esfuerzo, ...

= Elementos Psico-Sociales: Comportamiento Ganador,
Buena Relacion Siempre en el vestuario, Nivel Civico y
Cultural, Nivel de Disciplina y Seriedad, Fortaleza
Mental, Capacidad de Liderazgo, ...
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L - Kluivert

fidatos: == Schevshenko

Vieri
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Elflindice del
“Maximo y Minimo Nivel™

c (I, K)=.6/5=.12
c(l,S)=.7/5=.14

c (L, V)=.7/5=.20

Kluivert 1 Schevshenko 4 Vieri




El F.C. Barcelona necesita un Delantero Centro
que se adapte al sistema del Cuerpo Tecnico.

Este

esta formado por 3 expertos:

L. Van Gaal
F. Rijkaard

J. Cruyff




Ponderacion de los Tecnicos:

Por su experiencia y conocimiento, cada técnico
tendra un peso diferente a la hora de tomar
decisiones: i

L. Van Gaal: 8/ 10 B >
F. Rijkaard: 5/10 B 7
7110 7




Para la toma de decisiones, deberemos tener en
cuenta que el Peso Relativo de cada uno de ellos
es:

8+5+.7x2

& L. Van Gaal tendra un peso relativo de .8/2 = 4

& F. Rijkaard tendra un peso relativo de .5/2 = .25

tendra un peso relativo de .7/2 =



Definicion y Ponderacidon de las Caracteristicas
del Jugador ldeal:

El Cuerpo cree que el Delantero Centro que
se necesita ha de tener las siguientes caracteristicas:

t - Rapidez

¢ - Habilidad en el uno contra uno
¢ - Fuerza fisica

¢ - Precision en los centros al area




Definicion del Jugador Ideal:

Para Van Gaal el Delantero Centro
Perfecto es:

Rapidez Habilidad  Fuerza Centro
1 .6 3 D




Definicion del Jugador Ideal:

Para Rijkaard el Delantero Centro
Perfecto es:

Rapidez Habilidad  Fuerza Centro
9 D 4 .0

—
A
[




Definicion del Jugador Ideal:

Para el Delantero Centro Perfecto
es:

Rapidez Habilidad  Fuerza Centro

.8 .6 1 3




Agregacion de la opinion de los 3 Tecni  respecto
a como debe ser el Jugador Ideal que buscan:

El Delantero Centro ha de tener:

Rapidez: 4 x1+.25x .9+ =.905

Habilidad: .4 x .6 + .25 X .5 + = 5

~uerza: .4 x.3+.25x.4+ = .255

Precision en Centrar: .4 x .5+ .25 X .6 + = 455

*Siempre teniendo en cuenta la ponderacion

Rapidez Habilidad  Fuerza Centro
= 905 275 255 455

IV, R,




Aspirantes a Jugar en esta Posicion:

Hay 3 jugadores que podrian a desempenar esta funcion:
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v Torres

Iv' Morientes




La opinion de los técnicos acerca de Torres

es.

Segun Van Gaal:
Rapidez Habilidad  Fuerza

y = 5 6 2 9
Segun Rijkaard:
Rapidez Habilidad  Fuerza Centro
4 3 9 0
Segun
Rapidez Habilidad  Fuerza Centro
3 9 3 9




Realizando las agregaciones ponderadas
tenemos:

Rapidez: 4 x.5+.25x .4 +.

Habilidad: .4 x .6+ .25x .3+ = .63

> Fuerza: 4 x .2+ .25x.9 + =41
P.en Centrar: 4 x .9+ .25x .5+ =.8

|
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Rapidez Habilidad Fuerza Centro

T, e = LodDSENpgir bt A iy



Rapidez Habilidad Fuerza Centro

=|[.445, 525] [.32,.395],

13

[.73, .805]




La opinion de los Técnicos de

Rapidez Habilidad Fuerza Centro
=| 5565 |[.565,.635] .67  [.455,.605]




Resolucion:

Tenemos al Jugador Ideal para ocupar esta demarcacion:

r Rapidez Habilidad Fuerza Centro
I,% = |- 905 575 255 455

Tenemos a 3 Candidatos:

;* = Rapidez Habilidad Fuerza Centro

= | 405 63 41 8

- Rapidez Habilidad Fuerza Centro

= |[.445, 525] [.32,395]| .73 | [.73,.805]
Rapidez Habilidad Fuerza Centro
= | 565 |[.565,.635]| .67  |[.455, .6051




Hallaremos los Indices de Maximo y Minimo Nivel...

..entre el Ideal r . \\ T';" y Torres

Rapidez Habilidad - Centro

I, r = | 905 | 575 455
Rapidez | Habilidad Fuerza Centro

Ty ™ 405 | 03 41 .8

R1.377| A (1, A) = .377 | .905-.405 | +.319 [0V (.575-.63)]

41316 +.045 | .255-.41 | +.256 [0 V (.455-.8)]

F [.045

c [ 256 (I, T)=.195




Hallaremos los Indices de Maximo y Minimo Nivel...

...entre el Ideal y Morientes:

Rapidez Habilidad Fuerza Centro
e = 905 575 255 455
Rapidez Habilidad Fuerza Centro

M, p =|[445, .525] [32,395] .73 | [.73,.805]

R |.377
H| .319
F 1.045
256

(@)




Intervalos de Confianza  [ruilr, oz

—

Suma de Intervalos de Confianza
a,] (+) [by, by] =[a; + by, a, + b,]
3] (+) [1,4]=[2+1,3+4]=[3, 7]

Sustraccion de Intervalos de Conf

mal

-) [b,, b a—,—b




Intervalos de Confianza  [rrilr, rrizc

—

Suma de Intervalos de Confianza
a,] (+) [by, by] =[a; + by, a, + b,]
3] (+) [1,4]=[2+1,3+4]=]3,7]

Sustraccion de Intervalos de Conf

KOwsl
a,] (m) [b,, b,] =[a, —b;, a,—Db,]




a,°by, a,°b,, a,°b,, a,b,}, Max {a,*b,, a;*b,, a,e

1(¢) [1,4] =

£2¢1,204,3+1,3+4} Max{2+1,2+4,3




a,/b,, a,/b,, a,/b,, a,/b,}, Max {a,/b,, a,/b,, a,/b

10) [1,4] =

£2/1, 2/4, 3/1, 3/4}, Max {2/1, 2/4, 3/1,




Hallaremos los Indices de Maximo y Minimo Nivel...

...entre el Ideal y Morientes:

Rapidez Habilidad Fuerza Centro
e = 905 575 255 455
Rapidez Habilidad Fuerza Centro

M, n =|[445, .525] [32,395] .73 |[.73,.805]

R |.377 Y
H | .319 ’\ D A
F |.045




Hallaremos los Indices de Maximo y Minimo Nivel...

..entre el lIdeal y

Rapidez Habilidad Fuerza Centro
I, g = | 905 575 255 455
Rapidez Habilidad Fuerza Centro
Ur = | 565 |[565,635] .67 |[.455,.605]
R |.377
H | .319 l
C |.256 ) =[.146, .15]




Obtenemos, de este modo, los grados de desemejanza
entre de los Candidatos y el Perfil Ideal.

El Jugador con un Indice Inferior sera el que més se
acerque al Ideal.

Torres : M (I, R) =.195 =[.195, .195]
Morientes : U (I, K) = [.222, .276]
(I, 5) =[.146, .15]

Torres Morientes

[.146, .15] < .195 < [.222, .276]




En Consecuencia;

[.146, .15] es el candidato
mas cercano al perfil ideal.

Torres  .195 es un buen recambio, ya
gue solo se distancian en:
195 (-) [.146, .15] = [.045, .049].

Morientes [.222,.276] es el ultimo
candidato a tener en cuenta
para cubrir esta plaza.




Conclusiones

« Hemos mostrado las distintas herramientas
para el fichaje de un jugador en el futbol
controlando sus niveles de incertidumbre y
rendimiento en el juego.

 Mostramos las diferencias entre los métodos
sefalados

 Aplicamos uno de los metodos utilizados
por un gran equipo de futbol a nivel
mundial



