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ESTRATEGIAS LUDICAS PARA
INCREMENTAR EL
APRENDIZAJE
SIGNIFICATIVO EN EL AREA
DE CULTURA FISICA
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Introduccion

‘Desarrollo

® integral del

Aprendizaje estudiante
significativo

.Actividades
ludicas



Realidad Educativa

A.F. a Nivel Mundial

Factor salud

Potencialidad Fisica ,
Psicoldgica Y Social.

A.F. Latinoamérica

A.F. en la Institucion

Haydee Mesa, 2016

Lopez & Romero 2014


https://www.educaciontrespuntocero.com/author/haydee-mesa
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CUADRO DE POBLACION

INVOLUCRADOS POBLACION PORCENTAJE %
AUTORIDADES 1 0.684
HODOGOGO 16 14.159
REPRESENTANTES 48 42 477
LEGALES
APRENDIENTES 48 42 477
TOTAL 113 99.997

FUENTE: Secretana de la Escuela de educacion basica “Libertador Simon Bolivar”.

Lopez & Romero 2014




¢Considera usted que la ausencia de actividades ludicas
repercute en el aprendizaje significativo de los estudiantes?
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¢Cree usted que mediante las actividades ludicas los

estudiantes adquieren aprendizaje significativo?
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éiLos docentes del plantel estan capacitados para realizar

actividades ludicas con los estudiantes?
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éConsidera que es importante implementar el proyecto
de actividades ludicas para mejorar el aprendizaje

significativo en los estudiantes?
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Propuesta

Diseno de una guia sobre
estrategias ludicas recreativas para
mejorar el aprendizaje significativo
de los autogogos en el area de
educacion fisica.
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Conclusiones

* El trabajo finalizado, pongo a disposicion a la
comunidad educativa, ya que puesta en practica
se obtuvieron optimos resultados en estudiantes,
tanto en comportamiento como en aprendizaje
significativo.

* Aprender jugando es una experiencia unica, con
la colaboracion de las padres de familig,
autoridades hemos podido cristalizar nuestro
proposito.



Recomendaciones

Socializar la “Guia sobre estrategias |udicas para
incrementar el aprendizaje significativo en el area
de cultura fisica”.

Reproducir el documento de la propuesta para
gue sea difundido en el entorno educativo.

El documento sirva como  experiencia,
explorando, descubriendo la relacion que tiene
su cuerpo y mente mediante la expresion.

La investigacion sirva de aporte con informacion
actualizada y de utilidad practica para los
profesionales interesados.



