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Crowdsensing
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• Monitorización de ruido mediante una red VANET [1].

• Aplicaciones para recopilar, almacenar y visualizar el ruido [2].

• Ayuda para los aspectos médicos [3].

[1] D. Radu, C. Avram y A. Astilean, «Acoustic noise pollution monitoring in an urban environment using a VANET network,» Proceedings of 2012 IEEE International

Conference on Automation, Quality and Testing, Robotics, pp. 244-248, 2012.

[2] R. Zuvala, E. Fišerová y L. Marek, «Mathematical aspects of the kriging applied on landslide in Halenkovice (Czech Republic),» Open Geosciences, vol. 8, nº 1, pp.

140-156, 2016.

[3] R. Pryss, B. Langguth, M. Reichert y W. Schlee, «Mobile Crowd Sensing Services for Tinnitus Assessment, Therapy, and Research,» 2015 IEEE International

Conference on Mobile Services, vol. 32, nº 2, pp. 352-359, 2015.
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Persistencia 

en disco

Cloud 

Server
Multiplataforma

Sincronización 

en tiempo real

Protección de 

datos

Firebase ■ ■ ■ ■ ■

RabbitMQ ■ ■ ■ □ □
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PruebaUPV Campus UPV

PruebaAyuntamiento Ayuntamiento de Valencia

PruebaBonaire Centro Comercial Bonaire
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Tamaño de mensaje de la tarea de las 
diferentes área seleccionadas
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Validación de la Arquitectura
Campus  de la UPV
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Validación de la Arquitectura
Centro Comercial Bonaire



• Las soluciones de crowdsensing ofrecen múltiples ventajas, y se
espera que permitan promover aún más el estudio del
comportamiento ambiental.

• Plataforma de crowdsensing que permite la monitorización del
ruido ambiental.
 Han unificado diferentes tecnologías.
 Creación de tareas.
 Visualización de contaminación acústica .

• Firebase Realtime Database, se ha conseguido una estructura de
comunicación y almacenamiento eficiente y escalable.

• Verificó su correcto funcionamiento a través de la realización de
diferentes pruebas
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• Planeamos introducir en la aplicación móvil

funcionalidades adicionales de recolección de

datos.

• Mecanismos para aumentar la calidad del ruido

ambiental recolectado.

• En el lado del servidor, se puede añadir un nuevo

tipo de planificación de tareas.

• Utilizar esta solución con otro tipos de sensores.
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