Relaciones Logico-Matematicas
en la Educacion Preescolar

Analizar las relaciones l6gico-matematicas, sustentando la
interaccion y manipulacion de los objetos, a través de criterios y
conceptos graduales, que permiten al infante interiorizar las
nociones basicas, como procesos mentales posteriores,
imprescindibles para asimilar el concepto de nimero en edades
tempranas.
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RESULTADOS

EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO LOGICO-

MATEMATICO




DEFICIENTE LIMITA ESPACIOS
ACTUALIZACION PRODUCTIVOS PARA
DOCENTE EL DESARROLLO RLM
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APRENDIZAJE DE LAS

MATEMATICAS
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ESTIMULO PARA DESARROLLO DE
HABILIDADES Y DESTREZAS DESDE LA

EXPERIENCIA
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Conocimiento de si mismo
Autonomia

Comunicacion y
Representacion
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Formacion de valores:
Razonamiento,
Simbolos
Percepcion

Creatividad - edad
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Experiencias de aprendizajes
mas unificadas y
entrelazadas

Relacionan
Areas del conocimientos
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Proceso  didactico
criterios pedagogicos
conceptos graduales
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Interraccion

Manipulacion







PENSAMIENTO LOGICO-MATEMATICO EN EDUCACION
INFANTIL

LIMITACIONES QUE IMPIDEN A 1LOS NINOS DE 1A ESCUELA
INFANTIL PENSAR LOGICAMENTE: ORIGEN DE OBSTACULOS
ONTOGENETICOS

1.OS CONCEPTOS MATEMATICOS

LA FORMACION DE CONCEPTOS EN LA EDAD TEMPRANA

EL LENGUAJE EN MATEMATICAS

PRINCIPIOS LOGICOS MATEMATICOS EN LAS AULAS DE EDUCACION
INFANTIL



CONCLUSIONES

‘ DOCENTES Factores Intrinsecos,
RLM liderazgo, dinamismo,
creatividad,
ST Metodologlg Juego- motlvauonj, hql?ltos
Trabajo de organizacion,
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Interactivos . emotividad.
Potenciar RLM == ;
Sensopercepcion o o Empatia Generar
Manipulacion de objetos Limita pOSIbIIIdadeS ambientes

experiencias apropiados
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