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Resultados y discusion
Analisis de datos

1. ;Ocupa algun software educativo en el aula de clase?
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<Ha utilizado el software Microsoft Mathematic?
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3. (Cree usted que el software Microsoft Mathematic ayudo en el aprendizaje de matematica?
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Comprobacion de Hipotesis

Establecimiento del nivel de significancia a= 0, 05 0 5%

Eleccion del estadistico de prueba Prueba T para muestras relacionadas.

Regla de decision

@haﬁWH{eﬁi’ﬁﬁsﬁa@ iﬁ@tﬁﬁ@lﬁ%};@a ELQ R affP&ﬂV&’d‘iT@Sée investigacion Hi. Calcular p—ValOI'

Criterio para determinar Normalidad:

P — valor => a Aceptar Ho = Los datos provienen de una distribucion normal.
P — valor < a Aceptar la Hi = Los datos no provienen de una distribucion normal.

NORMALIDAD
P — Valor (Pro. Antes) = 0,654 > a= 0.05
P — Valor (Pro. Después) = 0,241 > a= 0.05

CONCLUSION:

Los datos de la prueba de objetiva provienen de una distribucién normal.




Prueba T

Estadisticos de muestras relacionadas

Media N Desviacion tip. Error tip. de la media
PRO.ANTES 7,1518 22 ,44655 ,09520
Par 1
PRO.DESPUES 7,6645 22 , 17503 ,03732
Correlaciones de muestras relacionadas
N Correlacion Sig.
PRO.ANTES y
Parl  hp o SEepURS 22 -.029 898

Prueba de muestras relacionadas
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Discusion

Como P valor = 0,000 y es menor que nuestro « = 0,05 o 5% se acepta la hipotesis de investigacion Hi y se rechaza la hipotesis nula Ho.
Interpretacion

La significacion bilateral es de 0,000 en consecuencia, como es menor el nivel de significacion 0,05 con el que se trabajo, se rechaza la hipodtesis
nula y se acepta la hipoétesis de investigacion, lo cual es “El aprendizaje de la matematica aplicando el software Microsoft Mathematic es diferente
al aprendizaje de la matematica aplicando un método tradicional en la resolucién de ecuaciones e inecuaciones de primer grado en los estudiantes

de noveno ano de educacion basica de la unidad educativa 11 de Noviembre” cantéon Guano"



Conclusiones

e [ 2 metodologia empleada por los docentes es la ensefanza tradicional y no utilizan alternativas innovadoras de
aprendizaje tales como el uso de herramientas informaticas que en la actualidad son muchas las que pueden ayudar en
el proceso y desarrollo de aprendizaje de la matematica, como es el programa Microsoft Mathematic que ayuda a
reforzar al desarrollo de habilidades y destrezas como la capacidad de razonar, criticar, reflexionar y de solucionar no
solo los problemas relacionados a la matematica sino también a la vida real para de esta manera alcanzar un
aprendizaje significativo.

® Se socializo el software a los estudiantes de noveno afio de educacion basica quienes mostraron un gran interés por la
aplicacion de dicho software, definiendo claramente su concepto, caracteristicas, disefio, uso y funciones, asi como
una presentacion de su aplicacion, ya que su plataforma contiene una gran cantidad de informacién y recursos que
ilustra el proceso paso a paso para resolver problemas de ecuaciones e inecuaciones de primer grado.

® Posteriormente de la aplicacion de las pruebas de objetividad se determind que los estudiantes poseen un escaso
conocimiento acerca del tema de investigado, ya que se evidencio que mucho de los estudiantes tuvieron calificaciones
bajas en esta prueba lo que demuestra que el aprendizaje no fue significativo, a su vez el aprendizaje que
acostumbraban fue mecanico y memorista, luego de la aplicacion del software se observo un crecimiento en el

conocimiento y por ende una mejoria en el rendimiento académico.
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