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Lectygas l as TIC en la educacion

UN E%ﬁ(ﬂ: I] U N E S C O “Construir la paz en la mente de los hombres y de las mujeres”
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Las TIC en la educacion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) tienen una influencia cada vez mayor en la forma
de comunicarse, el aprendizaje v la vida.

El desafio consiste en utilizar eficazmente estas tecnologias para que estén al servicio de los infereses del
conjunto de los estudiantes y de toda la comunidad educativa.

La UNESCO considera que las TIC ayudan a lograr el acceso universal a la educacion y mejoran la igualdad y
la calidad de la misma; también contribuyen al desarrollo profesional de los docentes y a la mejora de |a
gestion, la gobernanza y la administracion de la educacion, siempre y cuando se apliquen Ias politicas, las
tecnologias y las capacidades adecuadas.

La Organizacion tiene un enfoque global de las TIC en la educacion. El frabajo conjunto de los sectores de
Comunicacion e Informacion, Educacion y Ciencias Naturales, permite abordar el acceso, la inclusion, la
igualdad y la calidad en la ensefianza y la educacion.
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INFORMACION RELACIONADA

+ Las tecnologias de la
informacidn y la comunicacion
(TIC) en la educacidn

o £l aprendizaje movil
# Recursos Educativos Abiertos

» Programas informaticos libres y
de codigo fuente abierto

s Libre acceso a |a informacion
clentifica

« Marco de competencias de |a
UNESCO sobre las TIC para
docentes
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con licencia
libre para que puedan
ser reutilizados
(Software Libre; Recursos
Educativos Libres - REL).
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Autonomia, Sensomotricidad y Habilidades Sociales?® ~ Comunicacién y Lenguajed?
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https://www.youtube.com/watch?v=7nT2ObWvUps

Los sentidos

i Los sentidos nos informan de todo lo

Vista

Tenemos cinco sentidos:

Oido

Olfato

Gusto

Tacto

i A cada sentido le corresponde un ér




s3Doénde se producen las sensaciones?

Si bien es cierfo que los drgonos de los sentidos son los encorgados de
coptar lo informaocién gue nos permile ver, escuchor, olfatear, sabarear ¥
tener sensibilidad tactl, es en el cerebro donde se producen todos las
sensaciones e imageneas que percibimos a cado minulo casi de manera
inconscienie.

En lo imagen se muestra |a Centro motor : .
vhicacian en el cerebro de ' Area sensorial

ol [
los cenfros nerviosos de —
cado uno de los d(__

sentidos.




S Los sentidos: la vista 'y oido

Q La vista nos informa del tamafiio, la forma, el
posicion, la distancia y la velocidad a la que s
objetos.

i El oido nos informa de los sonidos que se producen

“El aula multisensorial va mas alla de ser una simple
herramienta educativa para los alumnos con necesidades
educativas especiales, es una terapia estimulativa
controladora cuyo objetivo es la integracion de los sentidos y
la mejora de la calidad de vida en todas aquellas personas
on un deficit fisico o psiquico especifico.”

Gbmez, M. d. (2009). Aulas Multisensoriales en Educacion
Especial. Espafa: Ideas propias.



Los centros deben contar con salas de estimulacion multisensoriales con tecnologia

Figural. Sala de estimulacion multisensorial
Analisis: Tal como se observa en la tabla 1, el 40% de los docentes encuestados, dicen que los
PCI si cuentan con salas de estimulacion multisensorial, mientras que el 60 dice que no cuenta con la
salas estimulacion multisensorial.
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Figura6. Herramientas tecnoldgicas de estimulacion
Analisis.
Tal como se observa en la tabla 6, el 80% ctee el manejo de las herramientas tecnolégicas en clases
ayudarfa a mejorar el nivel de aprendizaje a nifios con PCI mientras que el 10% lo cree poco y el otro

10% muy poco.

Los resultados nos permitieron conocer de manera especifica que los encuestados en
el centro de rehabilitacion y educacion especial del canton Milagro, estan de acuerdo
que los nlnos(l_asc? con PCI (Paralisis Cerebral Infantil), necesitan ser rehabilitados por
medio de las TIC'S,

La tecnologia es un proceso fundamental, para ampliar su aprendizaje y mejorar todas
3us capacidades cerebrales, brindandole al nifio una mejor comunicacion con los
emas.

Esto sera un elemento muy beneficioso para el desarrollo de los nifios(as) con PCl y
sus educadores, utilizando asi las herramientas tecnolégicas, mejorando su estilo de
vida, por esta razon es valiosa y necesaria la aplicacion de la propuesta.
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ONOS DEL SOFTWARE

B' SIGUIENTE Va a la siguiente pantalla.
ATRAZ Va a la pantalla anterior.
CERRAR Se cierra la pantalla.

SONIDO HABILITADO

Se hablita el sonido.

SONIDO
DESHABILITADO

Se deshabilita el sonido.

REPETIR Se repite el juego.
INICIO Va al inicio de pantalla.
TEST Se muestra el test a realiza
FINALIZAR Finaliza el juego.

VOLVER A INTENTAR

Vuelve a intentar el juego.
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CONCLUSIONES

Después de obtener los resultados en la investigacion, concluimos @
ensefanza con estimulacion sensorial a los ninos con PCl, existe un ¢
desconocimiento.

» Se ha encontrado a partir de la investigacion que el estudio dara un g
solo instructivo, sino de aprendizaje; tanto a padres como alumnos, la
permitira la utilizacion de estas tecnologias.

» Este tipo de terapias le permitira al nino(a) con paralisis cerebral que s
trabaje y pueda entender, comprender e incluso intentar comunicarse.

» Todos tenemos necesidades, mas las personas con discapacidad severa;
identificar las necesidades que aqueja a este sector vulnerable.

;Quién no tiene un familiar con discapacidad?;

» Todos tenemos algo que aportar.



VIDEOS SALAS ESTIMULACION MULTISENSORIAL!

https://www.youtube.com/watch?v=kG5sNpbJh3E



https://www.youtube.com/watch?v=kG5sNpbJh3E




